
Liaison CM1/  CM2   Langevin / 6è A : Écrire un récit d'aventure : 1ère  
rencontre / 1ère étape

Organisation dans le groupe :
-  Désignez pour un secrétaire de groupe. Vous pourrez en changer quand vous le
souhaiterez.

- Chacun prend la parole à son tour et peut donner la parole à une autre personne qui
le souhaite. Mais la demande doit être calme.

- Pour savoir si une idée sera écrite, il faudra qu'elle soit votée par au moins 2 élèves
du groupe.

- À la fin du travail, ce sera un élève de 6è qui se chargera de récupérer la feuille du
groupe et la fiche "trame de l'histoire" afin de les transmettre à son professeur de
français.

Pour vous aider à écrire votre histoire, suiviez les étapes suivantes. Vous 
pouvez écrire directement sur la feuille :

"Trame de l'histoire" :

1) Choisissez un héros (ou deux héros) qui aura entre 10 et 14 ans.
o âge :
o nom :
o Une (ou deux) caractéristique physique :
o Une (ou deux) caractéristique morale :

Décrivez rapidement votre (ou vos héros) en vous aidant des réponses précédentes.
Vous pouvez commencer ainsi : "Bonjour cher futur ami lecteur, je m'appelle...
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................

2) Au début de son histoire, votre héros (ou vos héros) vit dans une forêt, en hiver. La
situation est paisible. Décrivez ce début en quelques lignes. Vous pouvez commencer
ainsi : "Je vivais dans une forêt de l'Ouest de la France dans laquelle il y avait...
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................

3)  Mais  soudain,  en  observant  l'arbre que vous trouvé,  votre héros  est  attiré  par
quelque chose. Votre aventure commence. Développez plusieurs péripéties.
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................
......................................................................................................................


